Mutant got Gunz? PL — mapka Miejsca Bez Klimatycznej Nazwy
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Obszary

A. Géry: petna rozpadlin, ostrych skat | zdrdliwych sciezek gorski teren. Zamieszkaty jest przez prymitywne plemiona mutantéw, w wiekszosci
posiadajgcych mniej lub bardziej funkcjonalne skrzydta. Mutanci zamiast spluw uzywaja, wtéczni, proc | tukow (traktuj jako spluwy o jednokostowej
skutecznosci), zresztg wszystkie pozostatosci po Starozytnych stanowig dla nich tabu. Zazwyczaj zamieszkujg liczne jaskinie, czasem w niepojety sposob
kooegzystujac z robalami. Kazdym z klanéw rzadzi szaman — podobno niesmiertelny mutant, zawsze wystepujacy w odrazajgcej masce.

B. Pustynia: Wielu miejscach radioaktywna, pustynia patrolowana jest przez ostatnie dziatajgce roboty bojowe. Obszar ten zamieszkaty jest przez ryjace
w ziemi robale, oraz grupki wojowniczych mutantéw-nomadéw, dosiadajgcych dwunoznych jaszczuréw | wyznajgcych pokrecony fatalizm.

C. Kanion: “zakazana” | okryta zig stawg po czesci sztuczna po czesci naturalna droga prowadzgca przez gory ku czarnej bramie. Im dalej w gtgb tym
czesciej mozna sie tam natkng¢ na plotace sieci pajgkowate robale, ale zarazem rosnie rowniez szansa na ciekawe tupy, ktérymi kanion jest wrecz ustany.

D. Gruzowiska: Typowy posapokaliptyczny krajobraz, czyli pustkowia gdzieniegdzie urozmaicone kompletnie rozszabrowanymi ruinami Starozytnych.

E. Szlak: biegnacy sladem dawnej drogi Starozytnych szlak, ktérym czesto przemieszczajg sie karawany | inne grupy mutantéw. Mimo, ze patrolowany
przez mieszkancow osad, czesto jest miejscem bandyckich napaddw, nie wspominajac o atakach wygtodniatych robali.

F. Jezioro: Wielkie jezioro zmutowanego obrzydliwie zielono-brgzowego planktonu, w ktérym na wpét zatopiony zostat instytut. Mimo, ze kontakt z brejg
powoduje potworne przeobrazenie, niektdrzy mutanci ryzykujg przeprawe po nim tratwami, aby dostac sie do ruin Instytutu.

Miejsca
1. Zakazana dolina: Co$ tak jakby raj, czyli samowystarczalne w petni zutomatyzowane | caty czas dziatajgce gospodarstwo ekologiczne zupetnie
pozbawione zywych mieszkancow. Dla gérskich mieszkancow absolutne tabu.

2. Ladowisko: Ptaskowyz | regularnym okrgklym ksztatcie, Na ktérym za pomocag s$wiatterow oznaczono olbrzymi pentagram. Na jego srodku tkwi
wygladajgcy na nieuszkodzony latajgcy spodek. W rogach pentagramu zejscia do wydrgzonych w skale szybow.

3. Brama: Chroniona poteznym polem sitowym (skutecznie o czym $wiadczy stos robalich truchet) gigantyczna brama z czarnej stali.

4. System umocnien: Zniszczony kompleks bunkréw | innych umocnien, wyposazony w pare dziatajacych dziat, opanowany przez dobrze
zorganizowany gang mutantéw. To bandycka wspdlnota wszelkiej masci wykolejencow rzadzona zelazng rekg przez przywodczynie. Mutanci z tzw.
Bastionu toczg nieustanne boje z gérskimi mutantami | mieszkancami osad, oraz oczywiscie napadajgcy na przyjezdnych.

5. System umocnien: Blizniaczy kompleks obronny, jednak o wiele mniej zniszczony. Nic nie wiadomo o jego mieszkancach, a liczne potezne systemy
obronne skutecznie odstraszajg intruzéw.

6. Habitat: Wielka, miejscami uszkodzona, koputa w ktérej wnetrzu rzgdzi zmutowana tropikalna dzungla. W samym centrum znajduje sie kompleks
mieszkalny, wraz z zejsciem w gtgb podziemnej maszynowni. Dzungle zamieszkujg natchnieni potomkowie naukowcéw, a maszynownie — zdegenerowani
potomkowie robotnikéw.

7. Osada Lid: Typowa “cywilizowana” osada mutantéw. Otoczona jest watem z réznych resztek cywilizacji w ktéry wkomponowano pare umocnionych
budnykéw. Wewnatrz w mniej lub bardziej prowizorycznych budynkach | konstrukcjach mieszka kilkadziesiat rodzin. Osada rzadzona jest przez rade
starszych, zyjac z uprawy ziemi, hodowli a przede wszystkim szabru | handlu zaréwno z nomadami jak | karawanami ztomasow.

8. Estakada: Powaznie uszkodzona, w wielu miejscach dziwnie wygieta, petna dziur i wielkich wyrw, ale przejezdna nawet dla karawan estakada
biegnaca nad jeziorem planktonu. Za przejazd przez nig miejscowi pobierajg haracz. Od spodu — mimo okresowego oczyszczania - znajduja sie liczne
gniazda robali, a przy tym to dobre miejsce na zasadzke. Z estakady waski most zabezpieczony putapkami prowadzi wprost do zabudowan instytutu.

9. Miasto Ateny: Druga, podobna osada mutantéw, w trwajgcym od pokolen konflikcie z pierwszg. Jej mieszkancy uwazajg sie za wybrancéw | sg
fanatycznymi wyznawcami Ateny - uszkodzonej Sl, ktéra poprzez emisje holograficznego obrazu kobiety wygtasza co pewien czas losowe fragmenty zdan
— traktowane przez mieszkancow jako przepowiednia.

10. Instytut: Miejscami lepiej, miejscami gorzej zachowany, na wpét zatopiony nowoczesny kompleks badawczy. Peten niebezpieczenstw | tajemnic
skarbiec pociskéw | wszelakiego sprzetu, sukcesywnie szabrowany przez okolicznych mieszkancow.



